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Top-Computerspiele 2002 mit Asset Management von
NXN

é Druckversion =1 Als E-Mail versenden Zum Magazin-Forum

Die Lésung NXN alienbrain der NXN Software AG hat sich in diesem Jahr international als
Standard fur das Asset Management in der Computerspiele-Entwicklung durchgesetzt. Mit
Electronic Arts, Ubi Soft, Sony und Infogrames nutzen vier der funf weltweit fihrenden Spiele-
Hersteller NXN alienbrain, um die Produktivitat ihrer Teams zu erhéhen und sicherzustellen,
dass ihre Spiele termingerecht fertig werden.

Electronic Arts entwickelte aktuelle Weihnachtstitel wie "Herr der Ringe - Die zwei Turme" oder
"Medal of Honor Allied Assault” mit NXN alienbrain. Frank Russel, Head of Worldwide Systems
bei Electronic Arts, erklart: ,,Professionelles Asset Management wurde in diesem Jahr zu einem
unentbehrlichen Bestandteil unserer Spiele-Entwicklung. NXN alienbrain sichert und organisiert
unsere Projektdateien. Gleichzeitig verbessert das System die Zusammenarbeit zwischen allen
Team-Mitgliedern. Dies hat uns geholfen, die Top-Spiele dieser Saison punktlich zu liefern.“
Spiele fur alle Plattformen

Die in diesem Jahr mit NXN alienbrain fertiggestellten Computerspiele umfassen alle
Plattformen und Genres. Darunter sind Titel wie: "Superman: Shadow of Apokolips" und "Micro
Machines" von Infogrames, "Aquanox 2" von Massive/JoWood, "Lego Football Mania" von Silicon
Dreams, "Moto Racer 3" von Delphine Software, "Loons: Fight for Fame" von Warthog oder
"Burnout 2: Point of Impact" von Acclaim.

.NXN alienbrain hat eine entscheidende Rolle dabei gespielt, unsere Projektdateien so zu
verwalten, dass wir sie fur mehrere Plattformen einsetzen konnten. Dies hat uns ermdéglicht,
das Projekt Micro Machines fur Playstation 2, Xbox und Gamecube erfolgreich abschlieen",
erklart Carl Cavers, Director of Development bei Infogrames Sheffield.

Asset Management verbessert Rentabilitat

Samantha Staples, Principal und Senior Analyst bei der Acacia Research Group: ,Angesichts von
Millionen-Budgets und immer knapperen Lieferfristen stehen Spiele-Studios unter hohem Druck,

ihre Rentabilitat zu verbessern. Sie erkennen jetzt, dass eine Asset-Management-Losung wie
NXN alienbrain ein zentraler Faktor ist, um die Investitionsertrage zu steigern.”

18.12.2002, NXN Software AG

Kommentare zu dieser News

Schreiben Sie einen Kommentar zu dieser Meldung

Newsletter abonnieren
Verpassen Sie nichts und bleiben Sie informiert mit unserem Newsletter.

Ihre E-Mail Adresse: BESTELLEN ki ¢

RSS -Feed: Alle News aktuell Unsere News auf lhrer Website

Weitere aktuelle Meldungen
Axinom gemeinsam mit Microsoft auf der OOP 2007
go®-Community auf der Cebit - Soziale Software fir erfolgreiches Online-Marketing

Suchmaschinen-Marketing-Index SUMAXX untersucht Suchanfragen: Verzeichnisse mit hoher
Reichweite

Ausgefeilte Verbesserungen in SoftCare K4 Version 5.7

Trafo2 bringt Gallinat-Bank online

Meldungen aus anderen Themenbereichen
PDF/A Competence Center préasentiert sich auf der CeBIT erstmals mit einem eigenen Stand

Elektronisches Firmenregister des Bundesministeriums fur Justiz: Mehr Transparenz in der
Wirtschaft

CeBIT 2007: Bei GID dreht sich alles um Datensicherheit und -Verfiigbarkeit

iSite3
Company

Content

"Management Out-of-"

the-Box Fur Internet-
und Intranetportale

www.isite3.com



Top-Computerspiele 2002 mit Asset Management von NXN Page 2 of 2

Linde Material Handling ist Kunde fir Rechnungsverarbeitungslésung von ReadSoft

eCopy Connector fur EMC Documentum Content Server erhalt Zertifizierung von EMC

© 1999-2007 FEIG & PARTNER | Nutzungsbedingungen

http://www.contentmanager.de/magazin/news_h3936_top-computerspiele 2002 mit_asset... 1/25/2007



